Websites mit Dreamweaver CS3 erstellen

1. Die Domain registrieren, hosten lassen und gestalten

Uber hren Account verwalten Sie Adressse,
Namen usw. sowie den DNS (Domain Name

1.1. Die Registrierung und der Host

Fir die Regsitrierung Thres Site-Namens mit o
der Endung .ch (Toplevel-Domain) ist in der Server, kurz Name-Server), 4a51st die Name
und Nummer, des Servers auf dem Thre Site
«gehostet» ist. Zu Deutsch, das ist der Ort und

die Firma, bei welchem Sie Speicherplatz ge-

Schweiz die Firma SWITCH zustandig (www.
switch.ch). Sie konnen hier prifen, ob der ge-

suchte Domainname schon vergeben ist.
mietet haben, dem sogenannten Provider (der

L . — " Server des Providers ist der Host). Gunstige
Fiu eine oder weitere Registrierungen mussen

Anbieter offerieren 500 MB Speicherplatz fur
4.— pro Monat. Wollen Sie Ihre Site aufschal-
ten, muss der DNS bei SWITCH unter Name-

Server @ eingetragen werden.

Sie einen Account einrichten (Benutzer und
Passwort). Ist die Domain frei, konnen Sie
diese fur ein Jahr fir CHF 17.— reservieren.
Wihrend 10 Tagen haben Sie ein kostenloses
Rucktrittsrecht.
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1.2. Rechtliches

Es gilt in der Schweiz der Grundsatz «first
come, first serve», solange kein tbergeordne-
tes Interesse tangiert wird. Darum konnen Na-
men von Gemeinden nicht mehr von Privaten
reserviert werden. Dieser Prozess ist allerdings
abgeschlosssen.

Achtung: In Deutschland haben Gerichte
entschieden, dass ein Name, der nicht wirt-
schaftlich genutzt wird, das Recht der Erstre-
gistrierung verlieren kann (vgl. MacUp 1-09).
Dadurch soll das Horten von Namen verhin-
dert und die Handelsfreiheit gewahrt werden.
Domainnamen koénnen frei gehandelt und
tbertragen werden.

1.3. Vorraussetzungen

Damit eine Site aufgerufen werden kann,

braucht es drei Vorraussetzungen:

- einen existierende Toplevel-Domain, d. h.
einen gultigen, registrierten Site-Namen

- einen DNS

- eine Startseite, die sogenannte index.html
oder index.htm-Datei

Ohne letztere kann die Site nicht gefunden
werden, da sie nicht darstellbar ist. Bei den
meisten Providern liegt diese im httpdocs-
Ordner und muss haufig beim ersten Aufschal-
ten manuell tberschrieben werden.

Websites mit Dreamweaver CS3 erstellen | Kategorie: Internet | Guido Kéhler | www.layout-und-illustration.ch |1



1.4. Entwurf/Vrobereitung

Fir die Gestaltung konnen Sie mit InDesign,
Fireworks oder Photoshop arbeiten. Das Pro-
gramm Illustrator ist dazu ungeeigne. Fir ein
Pixel genaues arbeiten mit Bildern eignet sich
Photoshop am besten, fir eine vorgangige Ani-
mation Fireworks. Mochten Sie ein interakti-
ves PDF ist InDesign die richtige Wahl.

Wichtig ist in allen Programmen das genaue
Arbeiten. Das Layout muss exakt auf einen Pi-
xel stimmen. Buttons, Bildtausch, usw. fithren
sonst zu storenden weissen Linien oder Ver-
schiebungen in der Browser-Darstellung.

Eine einfache, schnelle Skizze fir die Vermas-
sung und ein Schema fir Navigation und Auf-
bau sorgen fur Klarheit und helfen beim oben
erwihnten prazisen Arbeiten. In Fireworks
lassen sich bereits die Skizzen animieren, in
Photoshop konnen mit den sog. Ebenenkom-
positionen die verschiedenen Zustinde und
die Navigation simuliert werden. Sowohl aus
InDesign wie aus Fireworks liesse sich nun
eine Rohseite exportieren, die dann nur noch
nachbearbeitet wird. Dieses Vorgehen ist er-
fahrenen Usern zu empfehlen und hat sich m.
M. nach, nicht wirklich bewahrt.

Alle Programme erlauben den Export von
Bilddateien und/oder Texformatierungen, den
sogenannten CSS (Cascading Style Sheets).
Deshalb muss im Entwurf auch die Typogra-
phie entworfen und definiert werden.
Zusitzlich erlaubt es Dreamweaver, die Skiz-
ze als transparentes Entwurfsbild (sog. Tra-
cingbild) zu hinterlegen und dann als Vorlage
durchzupausen, dhnlich wie in Illustrator.

1.5. Techniken

Um es vorweg zu nehmen: Das World Wide
Web wurde nicht dazu geschaffen, Inhalte
visuell zu transformieren, es ist nicht darstel-
lungsorientiert, sondern rein beschreibend
angelegt. Es war urspriinglich reiner Text, so-
wohl in Erschieinung als auch im Inhalt. Web-
sites sind Textdateien, die in HTML (Hyper-
text Markup Language) geschrieben sind.
HTML ist ASCII-Text. Bilder sind darin als
Elemente cingebettet. Fir spezielle Vorginge
und Anspriiche braucht es Erweiterungen, z.B.
JavaScripts (nicht zu verwechseln mit der Pro-
grammiersprache Java).

Fir den Aufbau von Websites gibt es drei Ar-
beitstechniken: Tabellen, CSS und Frames.
Letztere haben den Vorteil, dass nur an be-
stimmten Orten im Layout der Inhalt getauscht
werden kann und die Navigation stehen bleibt.
Leider haben Frames viele Nachteile und wer-
den darum kaum noch eingesetzt.

In unserem Skript beschreibe ich nur die Tech-
nik mit Tabellen in HTML. Die CSS setzen wir
far die Textauszeichnung und Zellenformatie-
rung ein. Es ist moglich, Websites nur mit CSS
aufzubauen (sog. table less), was vermutlich
die Zukunft im Webdesign sein wird.

Tabellen bestehen aus Reihen und Spalten und
konnen verschachtelt werden: Jede Zelle kann
wiederum ein Tabelle aufnehmen. Zellen kon-
nen horizontal und vertikal geteilt oder mitei-
nander verbunden werden. Bilder konnen in
Zellen platziert werden oder als Hintergrund
hinterlegt sein. Sind sie platziert, laufen sie mit
dem Text mit. Es ist nicht moglich den Text
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tber das Bild zu setzen. Dazu muss das Bild
zwingend im Hintergrund der Zelle liegen.
Diese sog. Hintergrundbilder missen mind.
so gross sein wie die Zelle, anderweitig werden
sie gekachelt, die Zelle also mit immer dem
gleichen Bild aufgefillt. Es ist moglich, plat-
zierte und hinterlegte Bilder zu kombinieren,
z.B. fiir transparente Effekte. Das transparente
Bild muss dann ein Gif oder PNG sein.

Die CSS definieren das Aussehen des Textes
und funktionieren analog den Absatzformaten
in InDesign. Genau gleich wie Objektstile in
InDesign Formatierungen aufnehmen, kon-
nen CSS nicht nur auf Text, sondern auf Zellen
oder Tabellen angewandt werden. Es ist zudem
moglich Objekte mit x- und y-Koordinaten zu
versehen. Die Beschaftenheit der CSS werden
Eigenschaften genannt. Eigenschaften sind
multifunktional und beziehen sich nicht nur
auf Text. CSS werden in einer eigenen Datei
abgelegt und diese .css-Datei muss sich auf
dem Server befinden. Sie kann jederzeit bear-
beitet oder getauscht werden.

Die CSS definieren zudem, wie sich ein Text
verhilt, wenn man mit der Maus dartber fahrt.
Diese Funktionen, die sog. Verhalten, konnen
in Dreamweaver seit Version 8 standardmassig
aus Listen abgegriffen werden. Normalerweise
sind es kleine JavaScript-Applikationen sog.
Applets, wie z.B. das Tauschen eines Bildes
usw. Die Verhalten werden meist durch den
Curser der Maus ausgelost: on mouseOver, on
MouseKlick, onMouse out.

Der Entwurf kann sehr einfach gehalten sein.
Wichtig sind die Kldrung der Proportionen, der
Bildgrossen und der Idee. Die Umsetzung er-
folgt dann im entsprechen Programm.

Nicht sinnvoll ist es, direkt in Dreamweaver zu
arbeiten, dies ist Profis vorenthalten.

In Dreamweaver kann ein Raster hinterlegt
werden, so ist es maglich z.B. einen Typo- oder
Gestaltungsraster exakt anzulegen.
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2. Von der leeren html-Seite zur Website

® Dreamweaver Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Modifizieren Text Befehle Site Fenster Hilfe
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2.1. Vorgehen

Wir erstellen zuerste eine leere html-Seite.

Hinweis: Grundsitzlich ist es moglich mit Vorlagen
aus Dreamweaver zu arbeiten. Die Vorlagen sind aber
gestalterisch unbefriedigend und der Aufwand fir de-
ren Umbau ist sehr gross.

Die leere html-Seite wird eingerichtet (vgl. nachste
Seite) und als index.html gespeichert. Allfallige Ord-
ner sind oder werden angelegt.

Erst dann wird die ganze Website zur Verwaltung
angelegt, da hierfiir die Ordner und erste Dateien auf
dem Computer vorhanden sein mussen.

Die index- oder Startseite kann jederzeit angepasst

werden.

Links: Das leere, ungespeicherte XHTML-Dokument
mit geteilter Fensteransicht in Code und Layout.

© Einfiigen Fenster

@ Code mit Zeilenleiste

© Layoutfenster ohne Inhalt mit Linealen

O Eigenschaften Fenster

O Cssstile

2.2. Gestaltungsaufbau

Als Grundlage far die Gestaltung dient ein Zellraster,
aufbauend auf einer Tabelle, die eingefiigt wird @ .
0 Diese kann ausgerichtet werden, steht also links,
mittig oder rechts.

© Dic entsprechenden Zellen werden verbunden
oder geteilt, solange bis das entsprechende Gestal-
tungsraster und der Inhalt untergebracht werden
kann.

Wichtig: Die Breite der Tabelle ist immer fix, also ein
absoluter Wert in Pixel, die Hohe hingegegen ist vari-
abel. Will man eine horizontale Ausrichtung der Seite,
ist es gerade umgekehrt.

Um die absolute Breite zu erzwingen, muss mit einem
sogenannten spacer.gif gearbeitet werden. Das ist ein
transparentes Gif, welches in der Breite und Hohe je-
weils angepasst wird und die Zelle, in die es platziert
wurde, auf diesen Wert austreibt.

Sie steuern Zelle, Zeilen oder die ganz Tabelle am
besten mit den Tags unten am Layoutfenster an: z.B.
<table>.
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3. Das Aussehen der Site definieren: Menu Modifizieren -> Seiteneigenschaften

Die leere Seite muss nun an unsere Bediirfnissen angepasst werden.

Seiteneigenschaften

Kategorie

Erscheinungsbild
Verknupfungen
Uberschriften
Titel /Kodierung
Tracing-Bild

Erscheinungsbild

Seitenschrift: Arial

Grote: 12 (&) (pixel 15)

Textfarbe: W] #333333
[ | F#FFrFer

@[s] 7]

Hintergrundfarbe:

Hintergrundbild:

Wiederholen: @
Rand
Linker: Pixel ' & Rechter Pixel
Oberer: 0 " Pixel | G-] Unterer: Pixel 4!

CAnwenden ) (Abbrechen ) G——ﬁ—-)

Seiteneigenschaften

Kategorie Verkniipfungen

Erscheinungsbild

Verknipfungen Schriftart fir Hyperlinks (Gleich wie Seitenschriftart) E] .
Uberschriften ry)

Titel /Kodierung Grabe: @ pixe

Tracing-Bild

Farbe fir Hyperlinks: g| #FFOOFF Rollover-Hyperlinks: E,]
Besuchte Hyperlinks: E!| Aktive Hyperlinks: E,]

Unterstreichungsstil: = Nie unterstreichen I-%-]

( Anwenden ) ( Abbn:chen) G—H

Seiteneigenschaften

Kategorie Titel/Kodierung

Erscheinungsbild
Verknupfungen

Uberschriften Titel: Meine Intemetseite
Titel {Kedierung
LK Document Type (DTD): | XHTML 1.0 Transitional 4

Kedierung: | unicode 4.0 UTF-8

I-%‘] ( Neu laden )

C (Canonical Dec ition... %)

Unicode-Normalisierungsformular:

| unicode-Signatur (BOM) einschlieken

Dokumentordner:

Siteordner: _.en-Gemini:A:Allschwiler Wald:web:allschiler-wald.ch:

(_Anwenden ) CAbbrechen) f 0K )

3.1. Reiter Erscheinungsbild

Standardschrift, Hintergrundfarbe/-bild und Platzie-
rung des Fenster innerhalb des Browserfensters wird
hier definiert.

Zusitzlich kann ein Tracingbild far Entwurfszwecke
hinterlegt werden (nicht sichtbar im Browser). Nicht
detailliert erlautert.

3.2. Reiter Verkniipfungen oder Hyperlinks

Hier wird das Aussehen von Hyperlinks festgelegt.
Hyperlinks verweisen auf andere HTML-Seiten, auf
E-Mailadressen auf Bilder oder PDF-Dateien usw.

3.3. Titel/Kodierung:

Der Titel der Webseite wird hier definiert und er-
scheint im oberen Rahmen des Browser-Fensters,
also nicht in der URL-Leiste. Jede einzelne HTML-
Site kann einen eigenen Namen tragen. Es sollte ein
sprachlich relevanter Titel vergeben werden. Merke:
Der Name der HTML-Datei ist nicht identisch mit
dem Titel dieser HTML-Seite im Browser!

Achtung Textkodierung!

Ab Version CS3 wird im Dreamweaver die neuste Ko-
dierung verwendet: Unicode 4.0 UTF-8 (UTF = Uni-
code Transformation Format).

Bei alteren Versionen sollte die Kodierung im HTML-
Text angepasst werden.

1 IDOCTYPE Rtml PUBLIC "=/ W3C//OTO XHTHL 1.8 Transitional//EMY "http:/ few .

2 Ahtmlosmins=thttp S fe w3 org 1999 Sk tm Ly alte Kodierung
F | “haad:

4 {meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8850-1"/»

5 <titleiMeine Internetseited/titlel

1 <|DOCTYPE html PUBLIC "=/M3C//DTD X¥HTHL 1.8 Transitional //ENY "http:/fuw .

2 <html =mlns="http:d S .3, org 1999 Shtml =3 neue Kodierung
E | “head:

4 <meto http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

5 “titlei*Meine Internetseited/titlas
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4. Eine neue Site erstellen — Site-Informationen im Fenster Site-Definition

( Site-Definition fiir Meine Internetseite \
e | Erweitert
Site-Definition
Datelbearbeitung Dateitest Dateifrel
Eine Site in Adobe Dreamweaver C53 ist eine Sammlung von Dateien und Ordnern, die einer
Website auf einem Server entsprechen.
Wie méchten Sie die Site nennen?
Meine Internetseite
Beispiel: MeineSite
Wie lautet die HTTP-Adresse (URL) lhrer Site?
htep://www.beispiel.ch/
Beispiel: http://www.meinHost.com/meineSite
‘Wenn Sie direkt auf einem Server mit FTP oder RDS arbeiten méchten, miissen Sie eine FTP-
oder RDS-Serververbindung erstellen. Beim Arbeiten direkt auf dem Server ist das Ausfiihren
von Operationen wie die Uberpr[ifung von Hyperlinks oder das Erstellen von Site-Berichten
jedoch nicht fiir die gesamte Site méglich.
——— Y
( Hilfe < Zuriick @ ( Abbrechen

( Site-Definition fiir Meine Internetseite \
Grundei llungen | Erweitert }
Kategorie Lokale Infos
Lokale Infos
Remote-Informatienen Site-Name: Meine Internetseite
Testserver
Cloaking Lokaler Stammordner: Daten Maond: Kunden:H:HGKZ:Dreamweaver C¢ | 1

Design Notes
Sitemap-Layeut
Dateiansichtsspalten
Centribute

Vorlagen

Spry

7 |

Standard-Bilderordner:

Hyperlinks relativ zu: @ Dokument [ Stammordner

HTTP-Adresse: http:/fwww.beispiel.ch/

Diese Adresse wird fiir Hyperlinks verwendet, die
relativ zur Site angegeben werden. Ferner erkennt
der Hyperlink-Priifer anhand dieser Adresse
HTTP-Links, die auf Ihre eigene Site verwelsen,

GroB-/Kleinschr. bei
Hyperlinks: 3 GroR-/Kleinschreibung bei Hyperlink-Priifung beachten

Cache: @Cache aktivieren
Im Cache werden Datei- und
Elementinformaticnen in der Site gespeichert.
Dies beschleunigt die Funktionen des Fensters
"Elemente”, die Verwaltung von Hyperlinks und
die Funktionen der Sitemap.

4.1. Site-Definition —>
Grundeinstellungen

In diesem Fenster werden neben der URL (Uni-
form Resource Locator = Anzeige der Quelle) die
Informationen zum Server des Hosts und dieje-
nigen auf dem eigenen Computer eingestellt. Sie
dienen dazu Sites zu verwalten und die Dateien
des eigenen Computers mit denen des Hosts zu
synchronisieren.

Der Name der Site erscheint im Verwaltungsfens-
ter von Dreamweaver. Die URL ist zwigend und
korrekt einzugeben.

Mit Weiter > kommt man jeweils auf die nichste
Eingabeseite. Einfacher ist es, direkt zum Reiter
Erweitert zu gehen.

4.2. Site-Definition —> Erweitert

Unter interessieren zuerst nur

Lokale Infos

Kategorie
und die Remote-Informationen
(Remote-Server, remote = entfernt).

Lokale Infos:

Der Lokale Stammordner ist das HAuptver-
zeichnis fur alle Dateien der Site. Er sollte in der
obersten Ebene der Festplatte abgelegt werden.
Ab OSX 10.5 steht ein eigener Order Websites zur
Verfiigung.

Remote-Informationen:

@ rflichtfelder sind Zugriff, Anmeldung und
Kennwort. Diese Angaben bekommt man vom

Provider.

Y

ungen | Emeit!rl]

( Site-Definition fiir Meine Internetseite
GCr
\ Kategorie Remote-Informationen
Lokale Infos
Remote-Informationen Zugriff: FTP I:!
Testserver
Cloaking FTP-Host: http:www.beispiel.ch

Design Notes

Sitemap-Layout Host-Ordner:

Dateiansichtsspalten )
Contribute Anmeldung:
Vorlagen )
Spry Kennwort:

S Firewall verwenden

g Test=9

: Speichern

: Passives FTP verwenden

S IPvE-Ubertragungsmodus verwenden

[ Firewall-Einstellungen... |

2 Secure FTP (SFTP) verwenden
| Serverkompatibili )

gSyn(hronisierungsmfwmalionen beibehalten

2 Dateien beim Speichern autormnatisch auf Server laden

Ein-/Auschecken: | Ein- und Auschecken von Dateien aktivieren
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5. Dateistruktur der Webseite

Datei: index.html

Hier féngt der Text an Lore vullam zzrit aliquam dit
eniat. Modo odo elendignibh euisisisim zzrit lortio
dolum vulputpatue consecte magnibh ea feugait
luptat. Guercilit ute vercil duis nismodion henim nos
praese am, velenit lut
wisl dit adipis augiam dunt lut iustis ea conse mod
magna faccum do dunt at, venisl dolum vel exer susto

ea con hendit luptat. Ut alisit ad tatie dolobor inci bian|
volore modolor tionum eum zzriure feuissi.

Link zu Internetseite (Ziel auf _blank setzen)
‘www.sbb.ch

PDF zum Download
Anleitung

Email

’ aufbau_textlinks.html ‘

Bitd aut jeweiligen Link Kiicken, um Bild zu tausehen:

’ aufbau_linien.html ‘

aufbau_aufzaehlung.html

5.1. Startseite und HTML-Dateien

Die Startseite wird immer als index.html abge-
speichert. Jeder Menupunkt und Untermenu-
punkt in der Navigation fihrt zu einer html-
Site. Auch Bilder die vergrosser eingeblendet
werden konnen, sind einzelne HTML-Sites.
Die Struktur der Website kann somit schnell
sehr komplex und umfangreich werden. Ein
Hauptnavigation mit 5 Menupunkten und je 6
Submenus fithrt zu 30 einzelnen HTML-Sites!
Daher empfiehlt es sich, eine saubere Datei-
struktur aufzubauen und die Hauptnavigation
genau zu definieren.

Die HTML-Dateinamen miissen klein ge-
schrieben werden und darfen weder Leerrau-
me noch Sonderzeichen enthalten.

bilderaustausch.html

’ imagemap.html

aufbau.html
aufzaehlung.html
baumpython-hoehle.html
bilder
bilderaustausch.html
film2.htmil

film3.htmil

filme

filme.html
imagemap.html
index.html
linien.htmil
morelia-virdis.html
PDF

rollover.html

T style.css

efleaeeelleselees

5.2. Verzeichnis auf Computer & Server

Um die Seiten anlegen zu kénnen, muss
der Verzeichnisbaum fir die Wiedergabe in
HTML eingehalten werden. Es ist sinnvoll,
diesen Baum auch auf der eigenen Festplatte
analog abzubilden. Stammordner ist der Ord-
ner «Webseiten» auf der obersten Ebene der
Festplatte. Fir jede Webseite wir ein neues
Verzeichnis mit dem Domainnamen angelegt.
Darin befindet sich in der obersten Ebene die
index-Datei, die CSS sowie die restlichen Ord-
ner (images, content, navigation usw.). Mog-
lichst kurze Namen verwenden. Die Ablage
der weiteren HTML-Dateien ist frei wahlbar,
sollte aber einer gewissen Logik entsprechen.
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|

(@, =

Date

06.02.08
06.02.08
06.02.08
09.12.08
06.02.08
18.12.07
06.02.08
06.02.08
06.02.08
Z28.12.08
06.02.08
06.02.08

Name 4| Kind Size
] anon_ftp falder -
3 tin folder -
£ cgibin falder -
&l conf folder -
£ error_docs folder -
£ nhttpdocs folder -
& [ httpdoces B -
Name A Kind | Size | Date | -
| ] arbeitsrecht.html Hy..ext 7K 18.12.07 rr -
j aufbau.htmi Hy..ext BK 18.12.07
j bau-planung.htm! Hy...ext 7K 29.04.08 -
1 beistandschaften.ntml Hy...ext 7K 18.12.07 -
1 beruf-vorsorge.html Hy...ext 7K 29.04.08
j betreib-konkurs.html Hy...ext 7K 18.12.07 -
j claude-jeanneret.html Hy...ext 5K 29.04.08
| e folder - 06.02.08
j daniela-migliazza.html Hy...ext 5K 14.10.08
j erbrecht.html Hy...ext TH 18.12.07
l favicon.ico Wi lcan 3K 06.02.08
j gesellschaftrecht.html Hy..ext 7K 29.04.08 EL
j haftpflicht.html Hy...ext 7K 29.04.08
[ henorar.htmi Hy...ext 5K 14.10.08
(3 images folder 18.12.07
il img folder - 06.02.08
j index.html Hy...ext 3K 14.10.08
j kindesrecht.html| Hy...ext 7K 29.04.08
j kindesvertretung.html Hy...ext 7K 29.04.08
j kontakt html Hy...ext 5K 15.10.08
| Map_von Blarer_Ausdruck.pdf Por...at 199K 28.11.07
j miete-pacht.html Hy..ext 7K 29.04.08
j natalie-matiaska.html Hy..ext 5K 14.10.08 ‘:
[1_opferhilfe.ntml Hy...ext 7K 29.04.08 v

( ¥ Dateien =
T Dateien | Elemente = Codefragmente
’_L;’ Meine Internetseite =5 } Lokale Ansicht =

 Ci R f I

25

&

vie

Lokale Dateien

T Seite3.html
T eckbadi.html
images

,
AW

~

Seite2.html

= Seitel.html
T style.css
. Beispiel.html
b, 4 L;J shared
*%.  menubalken_hg.gif
.  blind.gif

GroRe

Site - Meine Internetseite (Daten ...

4KB
1KB

SKB
4KB
2KB
4KB

2KB
1KB

Typ
Ordner

HTML File
HTML File
Ordner
HTML File
HTML File
CSS File
HTML File
Ordner
CIF File
CIF File

Die Namen dieser Datein ist nicht relevant far
Suchmaschinen. Originalbilder und Photo-
shop-Dateien gehoren in einen Kundenordner,
der hierarchisch, z.B. alphabetisch aufgebaut
ist. Also Kunden -> A, B, C, usw. -> B -> Bei-
spielkunde -> www.beispielkunde ->
www.beispielkunde.psd

Der Kundenordner enthilt dann auch Vorla-
gen aus anderen Programmen wie InDesign,
aus welchen relevante PDF (Lageplan o. &.) fir
die Website erstellt werden.

Auf dem Server des Providers, dem sogenann-
ten Host, liegt im User zugewiesenen Site-Ord-
ner ein Ordner html, in diesen muss zwingend
die Startseite (index-Seite) und die CSS-Datei
abgelegt werden. Meist geschicht dies das erste
Mal manuell mit einem FTP-Programm wie
Fetch oder Cyberduck.

Hinweis: Das Verzeichnis wird im Browser
dargestellt. Ein Slash / gibt ein Verzeichnis an
oder fuhrt direkt zur Datei. Beispiele:
www.meineseite.ch/lageplan.pdf steuert direkt
ein PDF an
www.meineseite.ch/kontakt/lageplan.pdf ruft
das PDF im Ordner Kontakt auf usw.

5.3. Dateien verwalten und synchroni-
sieren

Die Seitenstruktur im Finder wiederspiegelt
sich im Dreamweaver im Fenster Dateien aus
dem Menu Fenster (oder F8).

Neben den HTML-Dateien beifnden sich noch
die Bilder, angehéangte Dateien (z.B. PDF oder
.doc-Dateien im Stammordner). Wie erwihnt
ist die CSS-Datei (hier style.css) fur die Aus-
zeichnung von Text -und Tabellenformaten
auf der obersten Ebene abgelegt. Es konnen
mehrere CSS-Dateien mit beliebigem Namen
vergeben werden. Sinnvoll ist den Sitenamen
zu vergeben: beispielsite.css

Fensterhandling:

Die senkrechten Greifer erlauben es die Gro-
sse der Menupunkt zu verschieben (um z.B.
Dateinamen lesen zu konnen).

Um die Seite auf den Webserver hochzuladen,
klickt man am besten auf das Vergrosserungs-

symbol . Weiter nachste Seite.
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00 Dateien
i w Dateien =
g (Dwencr 1) %2 @ O (EW) & ¢ & @ @ (0
Remote Site Grife Typ Lokale Dateien A Grabe Typ G

Um die entfernten Dateien anzuzeigen, klicken Sie auf die gﬁ - iSI‘le =Tl (. Drdner.
Schaltfldche in der Symballeista | aufbau.html SKE HTML File

“i,, aufzaehlung.html 4KB HTML File

T baumpython-ho... IKE  HTMLFile

[ bilder Ordner

“i,, bilderaustausch.... 6KE HTML File

T filmz.htmi 4KB  HTMLFile

T film3.html KB HTMLFile

[j filme Ordner

T filmehtml 4KB  HTMLFile

“i,, imagemap.html SKE HTML File

T indexhtml 4KB  HTMLFile

T linien.html SKB  HTMLFile

T morelia-virdis.h... IKE  HTMLFile

[j POF Ordner

“i,, rollover.html 4KE HTML File

T styless IKE OS5 File
—— € ) yl>

( Protokoll... ) y

&

Vorsicht Falle! Die Namen von Dateien, Bildern
usw. diirfen nur in diesem Fenster in Dreamwea-
ver gedndert werden. Dann erstellt Dreamwea-
ver sdamtliche Verkniipfungen neu.

In Fenster Dateien kann auch die Festplatte
(Computer) angezeigt werden, um Dateien in-
nerhalb von Dreamweaver zu verschieben.

Es offnet sich ein separates Fenster, in dem links die
Remote-Ansicht (Webserver) und rechts die lokale
Ansicht angezeigt wird.

Die Verbindung zu unserem Webserver entsteht
durch Klicken auf das Verbindungssymbol:

By — ()

Durch Drag and Drop konnen jetzt Dateien und Ord-
ner auf den Server geladen werden.

Angehdngte Dateien kopieren ja/nein?

Diese Farge erscheint automatisch, sobald man Da-
teien auf dem Server tauscht. Sind z.B. Bilder in eine
HTML-Seite platziert, sagen wir ja, wenn diese Seite
das erste mal auf den Server gespielt wird, oder das
Bild ersetzt wurde.

Wenn nur Textinderungen vorgenommen wurden,
sagen wir nein.

Achtung: Dreamweaver fragt nicht, ob die Datei be-
reits vorhanden ist, orientiert sich also nicht am An-
derungsdatum, dazu muss die Funktion einchecken
verwendet werden. Die Datei wird also einfach ersetzt.
Es ist demnach Vorsicht geboten und die Seite immer
offline zu kontrollieren mit Alt-F12 (ruft den Brow-
ser auf und zeigt die Seite lokal an). Damit konnen
falsche Links, nicht korrekt angezeigte Fenster usw.
vor der Veroffentlichung getestet werden. Auch den
Download von PDF- oder Word-Dateien sollte man
kontrollieren. Das gleiche gilt fiir die Rechtschrei-
bung: Mit dem Befehl «Rechtschreibung priifen»,
Mentt «Text» kann die Rechtschreibung im aktuellen
HTML-Dokument tiberpriifet werden. Dieser Befehl
ignoriert HTML-Tags.

Bei der Rechtschreibprufung wird standardmassig das
Worterbuch «Englisch (USA)» verwendet. Fir andere
Worterbiicher wahlen Sie: «Dreamweaver» > «Vor-
einstellungen» > «Allgemein» > Popupmenit «Recht-
schreibworterbuch». Worterbticher fiir weitere Spra-
chen konnen aus dem Dreamweaver Support Center
unter www.adobe.com/go/dreamweaver_support_de
heruntergeladen werden.
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6. CSS (Cascading Style Sheets)

Ohne CSS: ein Hyperlink wird standardmcdssig immer blau

und unterstrichen dargestellt.

i 0 =
CS5-Stile | AP-Elemente
Alle Regeln
<5Stil>
¥ style.css
body
body,td.th
.bild
textfeld
hauptmenu
Untermenu
Jegende
alink
avisited, azhower, azactive

Im CSS formatiert man das Aussehen und Verhalten
der verschiedenen Elemente der Webseite, also Far-
be, Schrift, Grosse usw.

Es werden html-Tags formatiert (body, a, usw) oder
Klassen definiert, denen man einen eigenen Namen
gibt (legende, hauptmenu, usw)

Unten das klassische Beispiel Hyperlinks.

Mit CSS: Im CSS wird das Aussehen der Links individuell festgelegt.

Hier wird das Aussehen fiir den a-Tag definiert.

B
"l 8  <body:
18 £0 href="wm ,sbb.ch®>Link{/ a>
11 k/bodys
12
F - = st F
0 S0 T 150
pear oo dvvealeonrbovvplyopnndonnnlnunaloanuly
Link ~

e B “hody ¥
E ) <a href="wmw.sbb.ch®Link<{ a2
18 k/bodur
11
12 <hhtml:
b as
O 50 100 150 200
penrbevva by v boonrdowpvabpvondonnnlonvatuvnalonns
Link |
( Neue C55-Regel
Selektor-Typ: () Klasse (kann auf jedes Tag angewendet werden)
) Tag (dndert das Aussehen spezifischer Tags) -—Abbrechen
() Erweitert (IDs, Pseudoklassen-Selektoren)
Tag: a @
Definieren in: () (Neue Stylesheet-Datei) | ]
() Nur dieses Dokument

Positionierung
Erweiterungen

Zeilenhghe:
Auszeichnung: _| Unterstrichen
| oberlinie
D Durchgestrichen
] Blinkend

g Keine

€ CS5-Regel-Definition fiir a in Beispiel.css
Kategorie Schrift
Schrift
Hlmtirgtund Schrife: |Arial @
Bloc
Box Groke: 14 Pixel 'ﬁ-j Starke: fett
Rah
Lis.:‘m Stil: @ Variante:

@ Pixel : | Grok-(Kleinschreibung:

Farbe: || £990033

(Anwenden ) Cm:b(echen ) G—H

Wird der Tag gedndert, ist davon das ganze Dokument
betroften, da man ja fiir alle Links das Aussehen an-
dern mochte.

Ein Klasse legt man an, wenn mann nur an einem be-
stimmten Ort etwas andern mochte, z.B. eine Linie
speziell einfarben will.
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Neue CSS-Regel 6.1. CSS anlegen und speichern

Es gibt mehrere Vorgehen: Man speichert eine leere

Selektor-Typ: () Klasse (kann auf jedes Tag angewendet werden) EE Datei und fiigt die CSS von Hand hinzu. Oder prak-
= R :
(_ Tag (dndert das Aussehen spezifischer Tags) Abbrechen tischer: bestehende Stylesheets kénnen z.B. angefugt

© Erweitert (IDs, Pseudoklassen-Selektoren) werden, oder es wird direkt eine neu Regel erstellt und

diese Datei gesichter, wie hier beschrieben. Deshalb

Selektor: a:hover
sl @ folgt Stylesheet speichern hier an 2. Stelle!

Definieren in: (@ " Beispiel.css rv%v’

) Nur dieses Dokument

(o0 a8 Stylesheet speichern unter 6.2. CSS mit hover versehn und anwenden.
Hover, zu deutsch schweben, ist ein Effekt, bei wel-
N Selsplal.cus B chem man den Mauszeiger einen Befehl Gber Text
Ort: [ beispiel.ch p%.,i ausfthren lasst, z.B. ein Farbwechsel. Will man einen
hover-Effekt fiir den Link, fiigt man einen weiteren
Stil hinzu:
URL: file:///Daten Mond/ Kunden/H/HGKZ/Dreamweaver C53 /beispiel.ch/Beispiel.css . . . .
a:hover und definiert hier die Formatierung des
Relativ 2u: | Dokument 3] Links im Mouse-over-Zustand.
Hyperlink dndern relativ zu in der Site-Definition indern Die CSS-Stile werden als Stylesheet abgespeichert:

Fur diese Cption Dokument speichern. hier Belsplel.css

Wird eine neue html-Seite mit dem abgespeicherten

Dateinamen wahlen aus: ( Datenguellen... ) (_Server... ) (_Stammordner ) Stylesheet verkniipft stehen automatisch alle bereits
definierten Stile zur Verfagung.
(Abbrechen ) (@SSR Hierzu auf das Symbol klicken und Stylesheet-Datei

auswihlen.

ifw C55 =
C55-5tile | AP-Elemente

Alle Regeln
{keine 5tile definiert)

T ~
Eigenschaften
E= Azdexd
ik Anwendung

Stylesheet anfligen
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7. Die Verhalten

Bild austauschen

Bitte auf jeweiligen Link klicken, um Bild zu tauschen:

< => Muntjak o
>> Panzernashorn .
== Anlage

L
-t

|
T Bild, 16K )/?0‘ Quelle rgotter-Anlage.ipg &3 [ Ale. zleer= @ Klasse | Kain B;
':'«@ Anlage & | H 730 Hyperlink [ Bearbeiten [ g NE‘GQ A
Map V-Abstand Ziel ’_\ Rahmen EEE
N T D%) H-abstand Niedr. Qu. €3 [ 7 Ausrichten | Standard Bﬁ

.
Hi

it " Tag <p>

Attribute | Verhalten

—

+]— & >

]

Bild austauschen
Bildaustausch wiefderherstellen
Bilder vorauslader
Browserfenster offnen

Effekte >

Eigenschaft dnderpn

| 5N RN R

Clo s mpmtrm miom  § e

\ i
( Bild austauschen )

Abbrechen

Bilder: | unnamed <img>

I~
unnamed <imgz>
bild "button1"
bild "buttonz"
s
v

bild "button3"
bild "Anlage" *

( Durchsuchen... )

bilder/muntjak.jpg T TR

Quelle einstellen auf:

8 Bilder vorausladen

\—

7.1. Ein Bild tauschen

Worum geht es? Durch klicken auf den jeweiligen
Link mit >>, soll das Bild rechts ausgetauscht werden.
Mit HTML ist das nicht moglich. Hierzu benétigen
wir ein JavaSkript, welches uns Dreamweaver aber zur

Verfugung stellt.

© Wichtig: Bilder und Dateien tragen nicht nur ihren
Dateinamen, sondern konnen oder miissen auch in-
nerhalb von Dreamweaver benannt werden.

@ Das Bild, welches zu tauschen ist, muss benannt

werden.

© Nachdem der Text, hier >> Muntjak, markiert ist,
kann das Verhalten im Verhalten-Fenster zugeord-
net werden. In diesem Fall Bild austauschen.

Das Fenster Bild tauschen wird geoffnet. Hier wird
angegeben, mit welchen Bild das Bild «Anlage» aus-
getauscht werden soll, und zwar im Fenster Quelle
einstellen auf: .

Uber Durchsuchen steuern wir das Bild - die Datei —
an, welches anstelle des Bildes Anlage erscheinen soll.
Die Bilder sollten immer vorausgeladen werden, dies
erhoht die Geschwindigkeit der Website erheblich.
Ein * zeigt an, dass dieses Bild mit einem verhalten

versehen ist.
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Attribute | Verhalten

pr—

g -

[

onMouseQOwver

1

. i

4 Bild austauschen

onBlur

onDbIClick

E= A 4,"_ | onFocus

3= Agdlemy ‘ -

:E u 1 ﬂn E‘T

- 2 ndud onkeyPrass t

W Tag <p> onKeylp b

Attribute 1""!1 onMouseDown [

g, | + onMauseMove

=i el | * onMouseOut

T T————G

DnMuuseD.rerﬂ ¥ onMouseQver ',
' enMouselp
T

Attribute [ Verhalten |

Y . i

&4 Bild austauschen

150 «

Ditte wnf Botbae llislaom e

— + — -

ad Muntiak

® \Panzernashorn

L —1

® MAnlage

Bild zu tauschen:

L
~t

o ¥¥ild. 1K B 20 Quelle bilder/button.png | 3 Ej
. buttonl H 20 Hyperlink {3[3 Bear
Map W-Abstand Ziel "iﬁ Ra
IT e Bild austauschen

Bilder:

Quelle einstellen auf:

unnamed <img>
unnamed <img>
bild "button1”
bild “button2”
bild "button3”
bild "Anlage" *

I s )

bilder/ muntjak.jpg

B Bilder vorausladen

D Bilder bei onMouseOut wiederherstellen

Durchsuchen... |

Abbrechen

7.2. Das Verhalten einstellen

Standardmassig wird beim Verhalten Bild austauschen
onMouseOver gesetzt, was allerdings beim Navigie-

ren sehr nervos sein kann.

Klickt man auf das onMouseOver kann hier die Be-
dingung gewechselt werden, wie der Bildaustausch
geschehen soll, in unserem Fall onClick.

Das ganze funktioniert auch mit Klick auf Buttons:

- Button benennen

- Button markieren

- Verhalten-Fenster -> Bild austauschen

- definieren, welches Bild, mit welchem ausgetauscht
werden soll.

Achtung: nicht das Bild «buttonl» soll ausgetauscht

werden sondern das Bild «Anlage»!
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p
ittt ~nf B l‘!l'l'g\gnvlfliﬁlrz\n LS B”d ZUu tauschenl_ 7'3' R0110ver
L - = Ein Rollover ist ein mausgesteuerte Bildaustausch.
E ;Iun'tialt Will man einen solchen Rollovereffekt, mussen wir
dem Button ein zusitzliches Verhalten zuweisen.
@ Panzernashorn Bild «buttonl» soll mit dem Bild «buttonX» ausge-
tauscht werden.
Anlage
o Bild, 1K B 20 Quelle bilder/button.png | 53 [
buttonl H 20 Hyperlink C L:J Bear
Map W-Abstand Ziel (i\ Ra
T D DT‘J H-Abstan & Bild austauschen \
S ey Bilder: | unnamed <img> E

unnamed <img:>
bild "button1" *

Abbrechen

e

bild "buttenz® -
bild "button3” -—Hllfe
bild "Anlage”

Quelle einstellen auf:  bilder/buttonX.png (" Durchsuchen...

E Bilder vorausladen

L_|,_. Bilder bei onMouseOut wiederherstellen

Attribute | Verhalten Im Verhalten-Fenster kann festgelegt werden wie der

—_—

.|| + - & - Bildtausch stattfinden soll.

—

onClick = anklicken

onClick Bild austauschen
onMauseOut Bild austauschan onMouseOver = mit der Maus dartuber
onMauseOver Bild austauschen onMouseOut = mit Maus weg

In diesem Beispiel werden dem Button also drei Ver-
halten zugewiesen:

onClick
Das Bild «Anlage» wird mit einem anderen Bild aus-
getauscht.

onMouseOver
Das Bild button.png wird mit dem Bild buttonX.png
ausgetauscht.

onMouseOut

Der Button erhalt wieder das urspringliche Ausse-
hen, sprich Bild buttonX.png wird wieder mit dem
Bild button.png ausgetauscht.
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(GNaYe!

s2]coce |==Jveilen| 5 Enwurf | Tirel: WEIT - Imagemap

i % [ seite oberproten

iy

nap nane="Hop" id="ap">
<area i

‘morelia—virdis.htal, ", wi ,heigh e
ONROUSE0UT="TT1_SWap | gkestoral 3= [

<area shepe="circle” coords="282,123,28" href="#" onclick="HH_cpenErilindon{ 'baumpython-hoshle.himl', ", ‘width=488, height=488' }* crmouseover=

"MN_swap|maged ‘habi tat', ' ', 'bi lderfhotspot-2.jpg’, 12" ormouseout="11_smaplngRestore( )

<fnap>< fbody>

hitml s

I 1] TO0 TS50 {i} 250 ] S0 (200 a0 00 ] 500 65 o0 S0 800 ]
A BILD
H
d
- |
i - ‘
= =
E imagemap \ . 7 lgf

0 : / R, 4
T ¥ Tag <area> = . . Y/ 3 !
5 = uf dem Bild sind "Hotspots™ definiert. Diese
0. Artribute [ Verhalten Unktionieren als Hyperiink.

R Hier im Beispiel offnet sich beim Draufklicken ein

H separates Fenster. )
8 oncClick &3 Browserfenster offnen i, o

onMouseOut &4 Bildaustausch wiederh...|  Zum Offnen eines separaten Browserfenster =
unMuuseOver &) Bild austauschen G R LT G TR - P
welches im Code unter Script eingegeben werden 7Y

uss. Danach wird es mit "onClick™ aufgerufen.

Hotspat Hyperlink #

ﬂ Ziel E Alt. E

'Map Map

Lijmiie)¥)

Der Link fiir das Schlangenbild wird nicht im Imagmap gesetzt, sondern via Verhalten defi-

niert. Das Rautezeichen im Hyperlink-Feld, wird als Dummi-Link aber trotzdem gebraucht!

7.4. Image Map

Auf ein Bild konnen Hotspots — sog. image maps —
gesetzt werden, welche die Eigenschaften von Hyper-
links ttbernehmen.

Diesen Hotspots konnen Verhalten zugewiesen wer-
den, wie Bild austauschen, neues Browserfenster off-
nen usw.

@ Sobald ein Bild ausgewahlt ist, erscheint im Eigen-
schaften-Fenster das Map-Werkzeug. Damit konnen
Kreise, Ellipsen und Polygone tiber das Bild gezeichnet
werden. Mit dem Pfeil erfolgt eine genaue Positionio-
nierung auf dem Bild.

In unserem Beispiel soll sich das Bild der echten
Schlange als Foto in einem separaten Browserfenster
offnen, wenn man auf die Illustration klickt. Damit
man das auch sieht, wird das Bild mit einem Rollover
getauscht.

Zuerst muss die html-Datei erstellt werden, die im
neuen Fenster angezeigt werden soll.

Neue Datei, Seiteneigenschaften (Rand auf Null stel-
len!), Bild platzieren, speichern.

Diese enthalt nun nur das anzuzeigende Bild. Damit
sich das Fenster beim Anklicken des Bildes wieder
schliesst, mussen wir das JavaScript self.close ein-
bauen. Da man es nicht unter den Verhalten findet,
muss man es direkt im HTML-Code eingeben @.

<a href=""onClick="JavaScript:self.close( )">

L ==
[
e margin-left: Bpx;
18 margin—top: Bpx;
'E; 11 margin—right: Bpe;
12 margin—bottom: Bpe;
Il =
e -
s <fstulerdthead:
16
""" 17 <body: (2]
o | 18 4@ href="" onClick="JavaScriptiself.close{ 3" <img src="bilder Morelio-viridis.jpg" width="64@" height="423" border="@" /:<{/a>
. 19 FBody
{fi1] ¢ <hhtmly
¥
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( Browserfenster offnen A

URL anzeigen:  moralia-virdis.htm| (" Durchsuchen... @
Abbrechen

Fensterbreite: 640 | Fensterhthe: |80 |
Attribute: [ MNavigations-Symbolleiste ] Menileiste
D standort-Symbolleiste D Rollbalken (falls erforderlich)y
[ statusleiste = Grofenanderungsgriffe

Fenstername:

Meistbesuchie Seit... - Erste Schrive  Akuuelle Nachrichu. &

Imagemap

Aul dem Rild sind "Holspols® definier. Diese
funktionieren als Hyperink.

Hicr im Beispic! offnet sich beim Urautklicken ein
separates Fenster.

Zum Offnen eines separsien Browserfenster
vernwsndel man das JavaScript MM_openBrWindow,
welches im Code unter Script eingegeben werden
muss. Danach wird €5 mit "onGick” autgerufen.

Habitat der Baumpython

" Firefox Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Fenster Hilfe
(SHSHS) WFIT - Imagemap
( -7 (@) () () C file: £/ /Gemini/webseiten /weit.ch/ TMPDLISZCCOEK. htm#
(WE) W) () W

Meistbesuchte Seit... ~  Erste Schritte  Aktuelle Nachricht... &

FILME

Imagemap

Auf dem Bild sind "Holspots” definiert. Diese

GG Marelia Virdis

seiten fweit.chjmorelia-virdis.html

Habitat der Ravmpython

@ Firefox Datel Bearbeiten Ansicht Chronik lesezeichen Fxtras Fenster Hilfe
WEIT - Imagemap
= () () () T =y &
e )= (@) (¢) () (L files// Gemini/wehseitenjweir.ch/ TMPDLISZCCOFK hma

Nun wird dem Hotspot das Verhalten «Browserfens-
ter 6ffnen» zugewiesen und die Fenstergrosse und die
Attribute (Menu-/Symbolleisten aus- oder einblen-
den) definiert. Dabei gilt: Fenstergrosse = Bildgrosse.

Unten ist der Effekt dargestellt, wie er sich nun im
Browser zeigt, wenn man tber das Bild fahrt und auf
die Mlustration klickt.
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